KOzZOS KARTYAALATET & EGYUTTMUKODESI MATRIX

Médszertani segédlet az 1001t6rténet ,Ev végi ismétlések” c. oktatdjatékdhoz

[] JATEKSZABALYOK & EGYUTTMUKODESI STRATEGIA

1. Kérdezés és Becslés: Sorban huzzatok a kérdéskartyakat. Miel6tt a valaszadé megszélalna, mindenki jelezze, tudja-e a valaszt! | 2. Elhelyezés: Ha a csapatbdl mindenki magabiztosan tudta, a
kartya a zold zénaba keril. Ha barkinek bizonytalansaga van, tegyétek a piros zénaba! | 3. ,,Egy megy — harom marad” fazis: Amikor megszélal a jelzés, a csapat kiildotte vigye magaval a tudast a
szomszédos asztalhoz, és kérdezze ki 6ket a zold zonas kérdésekbdl. A kérdéseket a megkevert és egy pakliba rendezett kartyak kézil kell kihGzni, mindig a legfelsét. A csapattagokat az éra
jarasaval ellentétes iranyban kell kérdezni, a kérdez6tél bal felé GI6t6I elséként, és igy tovabb. A valaszadast 3 masodpercen belll el kell kezdeni, kiildnben nem érvényes a valasz. A részben helyes
valaszt is el lehet fogadni ebben a fazisban. Figyelem! A tanar mas sorrendet vagy mas feladatot is adhat!
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: SIKERZONA — EZT MINDANNYIAN TUDJUK! : FEJLODESI ZONA — KOZOSEN ATISMETELJUK! |
Ide kerlilnek azok a lapok, amelyekre a csoport minden tagja azonnal és helyesen tudta a Ide tegyétek a lapokat, ha valakinek még bizonytalan a tudasa. Erre épiil az ,egy megy,
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Inspirativ és modern dizajn kbzépiskolai feldolgozashoz « Forras: 1001tortenet.net Csapat szama: Asztaltarsasag tagjai:
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