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Vihar a városházán
Hogyan játsszuk osztálytermi körülmények között, eszköz nélkül?

◆ 1 kivetítő ◆ Csapatokban ◆ Papír és toll ◆ 45–60 perc

Előkészületek

Mielőtt az óra elkezdődik, készítsd elő a következőket:

1. Csapatok alakítása – 3–5 fős csapatok, mindegyiknek legyen neve. Írd fel a tábla
sarkába a csapatneveket a pontozáshoz.

2. I/H kártyák – Minden csapat kap két kis lapot: egy "I" (igaz) és egy "H" (hamis)
feliratút. Elég egy-egy A5-ös papírdarab.

3. A/B/C/D kártyák – A záró kvízhez minden csapat kap négy betűs lapot. Ezeket
előre elkészítheted, vagy a diákok írhatják fel.

4. Gyanúsítós papír – Minden csapatnak egy kis cédula, amelyre titokban felírhatják
a gyanúsítottaik nevét.

5. Pontszám-tábla – A tábla sarkába írd fel a csapatneveket, mellé vezeted a
pontokat az óra során.

» Érdemes a csapatokat úgy ültetni, hogy ne lássanak egymás papírjaira – ez fokozza a
versenyérzést.

A bevezető – hangulatteremtés

Olvasd fel vagy vetítsd ki az alábbi szöveget – lehetőleg drámai hangon, szünetek
tartásával:

„
Képzeljétek el, hogy egy késő középkori városban vagytok. A városháza
tanácstermében ülés zajlik. A polgárok verejtékkel szerzett jogaikat védik a gróf
követeléseivel szemben. Ma reggel valami szörnyű történt: az ülés közben a
polgármester összeesett. Mérgezésre gyanakodnak. Ti vagytok a nyomozók – és
figyeljetek: aki először találja meg a tettest, az viszi a győzelmet.

Felolvasási idő: kb. 45 mp · Tartsd a szünetet a végén, mielőtt továbblépsz



A játék menete – lépésről lépésre

Kártyák feldolgozása (kb. 25–30 perc)

1. Kártya megjelenítése – Kattints a következő kártyára, és olvasd fel hangosan
(vagy hagyd, hogy a csapatok elolvassák a kivetítőről). Adj 30–60 másodpercet az
olvasásra.

2. Csapatok következtetnek – 60–90 másodperc csapaton belüli megbeszélés. A
csapatok papírra írják a következtetésüket – ezt nem kell hangosan mondani.

3. Igaz–hamis kérdés – Kattints a "Következtetés" gombra, majd az igaz–hamis
kérdésre. Olvasd fel a kérdést. Mondj "Három, kettő, egy, most!" – a csapatok
egyszerre mutatják fel az I vagy H kártyát.

4. Pontozás – Aki helyesen válaszolt: +20 pont. Jelöld a táblán.

5. Ismétlés – Folytasd a következő kártyával.

Bónusz források (minden 3. kártya után)

A játék automatikusan jelez, hogy bónusz forrás következik. Olvasd fel a korabeli
szöveget – lehetőleg lassabban, hangsúlyozva. Majd tedd fel a hozzá tartozó
igaz–hamis kérdést ugyanúgy, mint a többi kérdésnél. Helyes válasz: +30 pont.

» A bónusz forrásokat érdemes különleges hangnemben felolvasni – mintha egy oklevelet
vagy levelet tartanál a kezedben. Ez fokozza a hangulatot.

A gyanúsítás – a játék csúcspontja

Bármikor, bármelyik kártya után bármelyik csapat gyanúsíthat. Így működik:

1. "Gyanúsítunk!" – A csapat jelzi, hogy gyanúsítani szeretne. Minden csapat
titokban felírja a saját gyanúsítottjait a céduláira.

2. Egyszerre mutatják – A tanár jelzésére egyszerre fordítják meg a cédulájukat.

3. Helyes gyanúsítás – Ha valaki helyesen nevezi meg a két tettest (a helyettes és az
orvos): +200 pont, plusz a korai bónusz a kártya sorszámától függően.

4. Helytelen gyanúsítás – Ha valaki tévesen gyanúsít: –50 pont, és a játék
folytatódik tovább.

5. Indoklás – A helyes gyanúsítás után a nyertes csapat szóban is elmondja: mi volt
a motiváció és az elkövetési mód?



» A legjobb pillanat a gyanúsításhoz általában a 12–15. kártya körül érkezik – ekkorra van
elég bizonyíték, de a bónusz még jelentős. Figyeld, mikor kezdenek a csapatok suttogni és
tanácskozni – ez általában jó jel.

A záró kvíz

A nyomozás lezárása után következik a záró kvíz – három kérdés, amelyek a játék
során már megjelentek igaz–hamis formában.

A játék automatikusan mutatja a kérdéseket és a négy lehetséges választ (A, B, C,
D). Olvasd fel a kérdést és a négy opciót, majd mondj "Most!" – a csapatok
egyszerre mutatják a betűs kártyájukat. Helyes válasz: +30 pont kérdésenként.

» Ha egy csapat már korán megnyerte a nyomozást, a záró kvíz esélyt ad a többi csapatnak
a felzárkózásra – ez tartja fenn a feszültséget a végéig.

Pontrendszer

Esemény Pont Megjegyzés

Helyes igaz–hamis válasz +20 Egyszerre mutatják fel az I/H kártyát

Bónusz forrás – helyes válasz +30 A tanár felolvassa, csapatok felelnek

Korai gyanúsítás (6–10. kártya) +150 Ha a név helyes – egyszerre mutatják

Korai gyanúsítás (11–15. kártya) +80

Korai gyanúsítás (16–19. kártya) +30

Helyes gyanúsítás +200 Név + motiváció + elkövetési mód

Helytelen gyanúsítás –50

Záró kvíz (3 kérdés) +30/kér
dés

A tanár felolvassa, A/B/C/D kártyával

Lezárás és reflexió

A végső pontszámok összesítése után érdemes 5–10 percet szánni a közös
reflexióra:

◆ Melyik kártya győzte meg a nyertes csapatot a helyes gyanúsításról?

◆ Volt-e kártya, amely félrevezette őket? Miért?

◆ A könyvesbolt felirat – miért nem illett a képbe?

◆ Hogyan kapcsolódik a gróf és a város konfliktusa a mai önkormányzatisághoz?
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