Tanari forgatékonyv - Kviz-show méd - Egy kivetitd, tobb csapat

Vihar a varoshazan

Hogyan jatsszuk osztdlytermi kériilmények ko6zott, eszkoz nélkiil?

¢ 1 kivetit6 ¢ Csapatokban ¢ Papir és toll ¢ 45-60 perc

Elokésziiletek

Miel6tt az ora elkezdddik, készitsd el a kovetkezdket:

1. Csapatok alakitdsa - 3-5 f8s csapatok, mindegyiknek legyen neve. ird fel a tabla
sarkaba a csapatneveket a pontozashoz.

2. I/H kartydk - Minden csapat kap két kis lapot: egy "I" (igaz) és egy "H" (hamis)
feliratut. Elég egy-egy A5-0s papirdarab.

3. A/B/C/D kartydk - A zaré6 kvizhez minden csapat kap négy betis lapot. Ezeket
elore elkészitheted, vagy a didkok irhatjak fel.

4. Gyanusitos papir - Minden csapatnak egy kis cédula, amelyre titokban felirhatjak
a gyanusitottaik nevét.

5. Pontszam-tabla - A tdbla sarkaba ird fel a csapatneveket, mellé vezeted a
pontokat az éra soran.

» Erdemes a csapatokat gy iiltetni, hogy ne ldssanak egymads papirjaira - ez fokozza a
versenyérzeést.

A bevezet6 - hangulatteremtés

Olvasd fel vagy vetitsd ki az aldbbi szoveget - lehet6leg dramai hangon, sziinetek
tartasaval:

Képzeljétek el, hogy egy késé kozépkori varosban vagytok. A varoshdza
tandcstermében lilés zajlik. A polgdarok verejtékkel szerzett jogaikat védik a grof
koveteléseivel szemben. Ma reggel valami szoérnyt tortént: az tilés kozben a

polgdrmester 6sszeesett. Mérgezésre gyanakodnak. Ti vagytok a nyomozok - és

figyeljetek: aki el6szor taldlja meg a tettest, az viszi a gyézelmet.

Felolvasasi id6: kb. 45 mp - Tartsd a sziinetet a végén, mieldtt tovabblépsz




A jaték menete - Iépésrol lépésre

Kartyak feldolgozasa (kb. 25-30 perc)

1. Kartya megjelenitése - Kattints a kovetkezd kartyara, és olvasd fel hangosan
(vagy hagyd, hogy a csapatok elolvassak a kivetit6rél). Adj 30-60 masodpercet az
olvasasra.

2. Csapatok kovetkeztetnek - 60-90 masodperc csapaton belilli megbeszélés. A
csapatok papirra irjak a kovetkeztetésiiket - ezt nem kell hangosan mondani.

3. Igaz-hamis kérdés - Kattints a "Kovetkeztetés" gombra, majd az igaz-hamis
kérdésre. Olvasd fel a kérdést. Mondj "Harom, kettd, egy, most!" - a csapatok
egyszerre mutatjak fel az I vagy H kartyat.

4. Pontozas - Aki helyesen valaszolt: +20 pont. Jelold a téablan.

5. Ismétlés - Folytasd a kovetkez6 kartyaval.

Bénusz forrasok (minden 3. kartya utdn)

A jaték automatikusan jelez, hogy bénusz forras kévetkezik. Olvasd fel a korabeli
szoveget - lehetdleg lassabban, hangsulyozva. Majd tedd fel a hozza tartozo
igaz-hamis kérdést ugyanugy, mint a tobbi kérdésnél. Helyes valasz: +30 pont.

» A bonusz forrasokat érdemes kiilonleges hangnemben felolvasni - mintha egy oklevelet
vagy levelet tartanal a kezedben. Ez fokozza a hangulatot.

A gyanusitas - a jaték csucspontja

Barmikor, barmelyik kartya utdn barmelyik csapat gyanusithat. igy miikodik:

1. "Gyanusitunk!" - A csapat jelzi, hogy gyanusitani szeretne. Minden csapat
titokban felirja a sajat gyanusitottjait a céduldira.

2. Egyszerre mutatjak - A tanar jelzésére egyszerre forditjadk meg a céduldjukat.

3. Helyes gyanusitas - Ha valaki helyesen nevezi meg a két tettest (a helyettes és az
orvos): +200 pont, plusz a korai bénusz a kartya sorszamatol figgden.

4. Helytelen gyanusitas - Ha valaki tévesen gyanusit: -50 pont, és a jaték
folytatodik tovabb.

5. Indoklds - A helyes gyanusitas utan a nyertes csapat szoban is elmondja: mi volt
a motivacié és az elkovetési mod?




» A legjobb pillanat a gyanusitashoz altaldban a 12-15. kartya koril érkezik - ekkorra van
elég bizonyiték, de a bonusz még jelentds. Figyeld, mikor kezdenek a csapatok suttogni és
tandcskozni - ez altalaban jo jel.

A zaro kviz

A nyomozas lezdrasa utan kovetkezik a zaro6 kviz - harom kérdés, amelyek a jaték
soran mar megjelentek igaz-hamis formdaban.

A jaték automatikusan mutatja a kérdéseket és a négy lehetséges valaszt (A, B, C,
D). Olvasd fel a kérdést és a négy opciét, majd mondj "Most!" - a csapatok
egyszerre mutatjak a betls kartyajukat. Helyes valasz: +30 pont kérdésenként.

» Ha egy csapat mar koran megnyerte a nyomozast, a zaré kviz esélyt ad a tobbi csapatnak
a felzarkodzasra - ez tartja fenn a fesziiltséget a végéig.

Pontrendszer

Esemény Pont Megjegyzés

Helyes igaz-hamis véalasz +20 Egyszerre mutatjak fel az I/H kartyat

Bénusz forras - helyes valasz +30 A tanar felolvassa, csapatok felelnek

Korai gyanusitas (6-10. kartya) +150 Ha a név helyes - egyszerre mutatjak

Korai gyantsitas (11-15. kartya) +80

Korai gyanusitas (16-19. kartya) +30

Helyes gyanusitas +200 Név + motivacié + elkovetési mod

Helytelen gyantusitds -50

Z4aro kviz (3 kérdés) +30/kér A tanar felolvassa, A/B/C/D kartyaval
dés

Lezaras és reflexio

A végs6 pontszamok 0sszesitése utan érdemes 5-10 percet szanni a k6zos
reflexidra:

& Melyik kartya gy6zte meg a nyertes csapatot a helyes gyanusitasrol?

& Volt-e kdartya, amely félrevezette 6ket? Miért?

& A konyvesbolt felirat - miért nem illett a képbe?

& Hogyan kapcsolodik a grof és a varos konfliktusa a mai 6nkormanyzatisaghoz?
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