Jatékos 6sszefoglalasi modszerek

1."Szines 6sszefoglalés" (a The effortful educator &tlete alapjan)
https://theeffortfuleducator.com/2017/09/14/color-coding-recall-attempts-to-assess-learning/
Hozzdvaldk: tanuldéparonként haromféle szinl sz6vegkiemeld, a tanar altal el6zetesen Osszeallitott,
révid (viszonylag rovid) valaszt igényls, a témakor lényegi fogalmaira, 6sszefiliggéseire vonatkozo
kérdéseket tartalmazo, ismétl6 kérdéssor. LehetSleg annyi kérdéssel, amennyire egy atlagosan
felkészilt didak kb. 7 perc alatt képes valaszolni.

Az ismétl6 dra menete:
1. szint: A tanar kiosztja vagy kivetiti a kérdéssort, és az osztaly tanuléi 6nalléan dolgoznak a
valaszokon 7 percig. Semmilyen segédeszkdzt nem hasznalhatnak, segitséget nem vehetnek igénybe
Amikor ez készen van, akkor a didkok az elsé szinnel (legyen ez a pink) jel6lik (szinezik) a vélaszaikat
2. szint: Ezen a szinten a didkok elévehetik a sajat jegyzeteiket, és azok alapjan kiegészithetik vagy
atirhatjak az el6z6 szinten adott valaszaikat. Itt az is kideril, hogy mennyire hasznalhatdk a sajat
jegyzeteik. Itt szintén 7 percet dolgozhatnak. Az idé leteltével. ElGkeril a masodik szin - legyen ez
mondjuk a citromsdrga. Ezzel szinezik a masodik szinten adott valaszaikat.
3. szint: Most megkérdezhetik a tarsaikat, A most adott valaszokat a harmadik szinnel szinezik -
mondjuk zolddel.
Most kovetkezik a javitds, értékelés, osztalyozas. Megbeszéljik a kérdésekre adott valaszokat, melyik
valasz helyes, melyik hibas stb.
Vildgos, hogy a rdzsaszinnel jel6lt valaszok azok, amelyek a didkok tényleges tudasat tlikrozik. Az erre
kapott osztalyzat mutatja, hogy hanyast kaptak volna, ha most irtdk volna a dolgozatot. A masodik
szinnel (sargdaval) irt valaszokra adott osztdlyzat az érai jegyzeteik hasznalhatdsagat mutatja, a
harmadik szin( (zold) valaszokra adott osztalyzatbdl arra derilhet fény, hogy az osztély felkésziiltebb
tanuléi mennyire tudjdk a tananyagot.
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2. Kviz
http://1001tortenet.weebly.com/ismetlokviz
Hozzavalodk: a http://1001tortenet.weebly.com/ismetlokviz honlap kérdései, a tanuldok szamara papir,

iroszer.

A honlapomon is megnyithat6 kvizoldalak kérdésein alapul az 6sszefoglalas. A didkok csapatokat
alkotnak (3-4 f6). Minden csapat valaszt egy szdsz616t és egy csapatnevet. A csapatok sorban

valasztanak egy témat és egy kérdést a kivetitett tablazatbdl, amelyet a moderator "felfed". Minden

csapat irdsban valaszol a kérdésre - 2 perc gondolkodasi id6 alatt. A gondolkodasi id6 letelte utan a

kérdést eredetileg valasztd csapat kihiv parbajra egy masik csapatot. Mindkét csapatbdl valaki
felolvassa a csapat valaszat. Ha mindkét csapat valasza helyes, mindkét csapat megkapja a feladatért
jaré pontot. Ha csak az egyik csapat valasza elfogadhato, akkor a helyes vélaszt ado csapat dupla
pontot kap. Ha egyik valasz sem helyes, senki nem kap pontot. A kviz a masodik csapat
feladatvalasztasaval folytatddik. Csapatszamtdl fliggéen 2-3 kort lehet végigjatszani. Lehet neheziteni
a jatékot azzal, hogy minden csapat minden tagjanak egyénileg kell a vélaszt leirnia, és a
gondolkodasi id6 lejarta utan sorsoldssal dontik el, melyik csapattag valaszat kell felolvasni - az lesz a
csapat valasza.

3."Célbadobas" kérdésekkel


https://theeffortfuleducator.com/2017/09/14/color-coding-recall-attempts-to-assess-learning/
http://1001tortenet.weebly.com/ismetlokviz
http://1001tortenet.weebly.com/ismetlokviz

Hozzavaldk: hasznalt, de egyik oldalan még hasznalhaté legalabb A5 méret cetlik, szelektiv
papirgyUjt6 doboz. Sok egyszer(i de lényegi kérdés a tananyagbdl. Fogalmak, "MIért"-kérdések,

A tanuldk 2-3 f6s csapatokat alakitanak. A tdblara tablazatot rajzolunk, amelynek az oszlopai f6lé
felirjuk a csapatok nevét, szamat. A tabla elé kitesszilik a haszndlt papir-gy(ijté dobozt.) A padléra
krétaval vonalat rajzolunk a papirgyjt6 doboztdl kb. 2 méterre.

Minden csapat kap egy rakas (kb. 10) cetlit. A moderator (tandr - vagy lehet egy kivalasztott diak)
felolvassa a kérdést (maximum kétszer). Ezutdn a kérdés jellegének megfeleléen fél-egy perc all a
csapatok rendelkezésére, hogy a rovid valaszt leirjak. (Maximalhatjuk a szavak szdamat 5 vagy 10
sz@ban). Ha az id6 lejart, Mindenkinek le kell tennie a tollat. Aki nem teszi le, egy korbdl kimarad. A
moderator megmondja a helyes valaszt, és a csapatok kérdéseket tehetnek fel ezzel kapcsolatban.
Ezutan azon csapatok egyik tagja (kéronként masik), amelyek helyes valaszt irtak a lapjukra, kijonnek
a krétaval jel6lt vonalhoz, bemutatjak a vélaszukat a moderdtornak, aki ellenérzi, hogy valéban a
helyes vélasz szerepelt a lapon, majd a papirbdl galacsint hajtogatnak, és a krétavonaltdl behajitjak a
galacsinnd gyurt vdlaszlapjukat a gyljt6dobozba. Amelyik csapat betaldl, az dupla pontot kap. A
moderator vagy egy segit6 tanuld beirja a szerzett pontokat a tabldra rajzolt tdblazatba, és johet az Uj
kérdés. Addig jatszunk, amig el nem fogynak a kérdések, vagy le nem jar az id6. A nem betaldlt
galacsinokat természetesen azonnal fel kell venni és be kell dobni.

Id6mérd eszkdznek ajanlom: www.online-stopwatch.com/bomb-countdown/full-screen/

a."Kartyas" osszefoglalas
Hozzdvaldk: egy-két pakli francia-kartya, négy lap ismétl6é kérdésekkel a csatolt minta szerint.
A kérdéseket tartalmazé négy lapot az osztaly négy tavoli sarkdban a falra (szekrényre, ablakra)
rogzitjak. A didkk parokat alkotnak, és minden paros kap egy kartyalapot. A pdros egyik tagja
megkeresi a kartyalapnak megfelel6 kérdést valamelyik kérdéslapon, majd a szomszédjdhoz
visszatérve ismerteti vele a kérdést, és megbeszélik a valaszt. Ezutan mindketten odamennek a
tanarhoz. A tanar kivalasztja, hogy a két didk kozul melyiknek kell megadnia a vélaszt. Ha a valasz
helyes, hizhatnak egy Ujabb kartyalapot, és most a paros mdsik tagjanak kell a kérdést elolvasnia,
megjegyeznie, és a tarsanak tolmacsolnia.
A jatékot egy meghatarozott ideig érdemes folytatni - 20-25 perc. Az a paros gy6z, akik a legtdbb
kartyalapot gy(jtotték.
Lezardsként érdemes megbeszélni a helyes és helytelen valaszokat, hibakat.
Letolthet6 példa:

https://www.weebly.com/editor/main.php
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