Jatékszabalyok



e 1. A kartyakat egyenlfen szétosztjuk a jatékosok kozott. A legfiatalabb jatékos
kezd.

* 2. Minden jatékos a sajat kupacabdl tehet fel a mez6 barmely elemére egy
szemelyiségkartyat. A haladas iranya az ora jarasaval ellentétes iranyu.

* 3. Ajaték célja, hogy minden sorban legyen négy olyan személyiségkartya,
amelyek valamilyen médon kapcsoldodnak egymashoz.

* 4, Barki, barmely mezbre tehet lapot, de egyszerre csak egyet, és mindenki
csak a sajat kupacabol tehet. Egymasnak lehet javaslatot tenni arra, hogy a
soron kovetkezs jatékos hova tegye a sajat kartyajat. Ha valaki nem tud tenni,
akkor egy korbd6l kimarad, és a soron kovetkez6 jatékos folytathatja a sajat
kartyajaval.

e Az gy6z, akinek a jaték végén a legkevesebb kartyaja maradt. A csapatok kozul
az gy6z, aki a legmagasabb pontértékli amdbat gylijtotte ossze.



