
Játékszabályok



• 1. A kártyákat egyenlően szétosztjuk a játékosok között. A legfiatalabb játékos 
kezd.

• 2. Minden játékos a saját kupacából tehet fel a mező bármely elemére egy 
személyiségkártyát. A haladás iránya az óra járásával ellentétes irányú. 

• 3. A játék célja, hogy minden sorban legyen négy olyan személyiségkártya, 
amelyek valamilyen módon kapcsolódnak egymáshoz. 

• 4. Bárki, bármely mezőre tehet lapot, de egyszerre csak egyet, és mindenki 
csak a saját kupacából tehet. Egymásnak lehet javaslatot tenni arra, hogy a 
soron következő játékos hova tegye a saját kártyáját. Ha valaki nem tud tenni, 
akkor egy körből kimarad, és a soron következő játékos folytathatja a saját 
kártyájával.

• Az győz, akinek a játék végén a legkevesebb kártyája maradt. A csapatok közül 
az győz, aki a legmagasabb pontértékű amőbát gyűjtötte össze.


